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PORTE PESTE 

Type Vitesse Blindage Corps à Corps Fusillade 

 

-������

�� 15��� 9P� 9P� JP�

Arme Portée Puissance de Feu Notes 

/����������3����� ��	�����!� '
������������� ,�

��������4	������ �15��!� '
�������(
��� ,�
���� � )���
�	����	����
�������	 ��

�
�
�
�



GRAND IMMONDE 
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BETES DEMONIAQUES 
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